Informationen zum
Peakboard-Workshop

BSGr

visualizing things



Allgemein

Der Peakboard-Workshop dient dazu, die Mitarbeiter lhres Unternehmens mit
Peakboard — insbesondere mit dem Peakboard-Designer — vertraut zu machen, sodass
sie einen Einstieg in die Software erhalten und am Ende eines Workshops selbst
Visualisierungen erstellen kdnnen. Im Anschluss an die Einfihrung des Designers wird
gemeinsam ein reales Anwendungsbeispiel ausgearbeitet.

Vorbereitung

FUr den Workshop sollten die Teilnehmer Zugang zu einem Windows 10 Rechner mit
installiertem Peakboard-Designer haben. Bitte achten Sie darauf, dass die aktuellste
Version des Designers installiert und die Preview-Funktionalitat gewahrleistet ist. Dies
kdénnen Sie Uberprifen, indem Sie in dem Reiter ,Home" den Preview-Button anklicken.

Sollten Sie bereits eine Peakboard-Box besitzen, sollte vorab gepruft werden, ob Sie
eine Verbindung zu dieser herstellen kénnen.

FUr das Ausarbeiten des realen Anwendungsbeispiels wird ein Zugang zu den einzelnen
Datensystemen ben¢tigt. Bitte klaren Sie vorab mit dem Workshop-Leiter, welche
Datensysteme verwendet werden und welche Voraussetzungen hierfUr geschaffen
werden mussen.

Neben den technischen Voraussetzungen empfiehlt es sich bereits vor dem Workshop
eine genaue Vorstellung davon zu haben, was visualisiert werden soll. Im Idealfall kann
dies gerne auch in einer Skizze veranschaulicht werden.

Ablauf

Ein typischer Ablauf eines Workshops ist nachfolgend dargestellt. Der Ablauf kann aber
auch individuell, entsprechend lhrer Anforderungen, angepasst werden.

Vorstellung

Allgemeine EinfUhrung in Peakboard

Diskussion und Zielsetzung

EinfuUhrung in den Peakboard-Designer

Ausarbeitung eines realen Anwendungsbeispiels mit Ihren Datensystemen
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Fragebogen

Zur effektiven DurchfUhrung eines gemeinsamen Workshops mdchten wir Sie bitten,
sich fUr die nachfolgenden Fragen kurz Zeit zu nehmen.

Firma, Datum und Uhrzeit des Workshops

1. Adresse
Wo findet der Workshop statt? Sind ggf. bestimmte Zugangsvoraussetzungen zu beachten?

2. Teilnehmer
Wer sind die Teilnehmer am Workshop, welche Position haben sie inne und wie genau soll deren Kontakt
zu Peakboard spater aussehen?

3. Ansprechpartner
Wer ist der Moderator flir den Workshop auf lhrer Seite? Wer ist der Ansprechpartner aus der IT fur die

technische Ausstattung?

4. Technik
Ist die technische Ausstattung des Workshops gesichert? D. h. Rechner mit MS Windows 10 und
aktuellem Peakboard-Designer, WLAN oder LAN, Beamer mit HDMI.
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5. Ergebnis
Was ist der Grund des Workshops und welches konkrete Ergebnis erwarten Sie flir sich?

6. Einsatz
In welchen Fachbereichen des Unternehmens soll Peakboard in Zukunft eingesetzt werden?

7. Vorbereitung

Welche Inhalte / Kennzahlen méchten Sie in diesem Workshop visualisieren? Gibt es hierzu Unterlagen
oder Beispieldaten und stehen uns diese bereits zur Verfligung? (Wenn nicht, senden Sie uns diese bitte
mit diesem Fragebogen zu.)

8. Nachste Schritte
Was sind die nachsten Schritte, nachdem der Workshop erfolgreich durchgefiihrt wurde?

Vielen Dank,
lhr Peakboard-Team
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